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(l‘ Kluster DUO est un jeu d’ad. diaboli funet ible a tous ! Les aimants “spinners”, massifs et
instables, peuvent étre utilisés seuls ou comme extension i Kluster Classic.

Les régles de Kluster sont extrémement simples. Pourtant les subtilités stratégiques sont nombreuses ! Chacun votre tour,

posez un aimant 3 I'intérieur de la corde. Mais faites attention car vous récupérez tous les aimants qui se collent. Le premier

qui n'a plus d’aimant 'emporte !

Cette boite contient suffisamment d’aimants pour deux joueurs. Plusieurs jeux peuvent étre combinés pour réunir davantage de joueurs.

Contenu : 12 aimants, 1 corde, 1 régle de jeu.

%II . Kluster DUO is an incredibly fun dexterity game accessible to everyone! The large, unstable “spinner” magnets can
be used alone or as an expansion for Kluster Classic.

Kluster's rules are extremely simple. However, they allow for many strategic possibilities! Take turns placing a magnet

inside the string. But be careful because you collect all the magnets that stick together. The first one to get rid of their

magnets wins!

This box contains enough magnets for two players. Several games can be combined to bring together more players.

Content: 12 magnets, 1string, 1 game rule.

Kluster DUO ist ein unglaublich spafiiges G iel fiir jeden! Die massiven, chaotischen DUO
W Magneten kénnen alleine, oder als Erweiterung fiir Kluster Klassik genutzt werden.
Die Regeln von Kluster sind sehr einfach, erlauben jedoch erstaunlich viele strategische Entscheidungen! Legt der Reihe
nach die Magneten in die Schnur, aber seid vorsichtig: Thr sammelt alle Magneten wieder auf, die sich verbinden. Der erste
Spieler, der keine Magneten mehr hat, gewinnt!
Diese Schachtel enthilt geniigend Magneten fiir zwei Spieler. Mehrere Spiele kénnen kombiniert werden, um das Spiel mit mehr Spielern zu spielen.
Inhalt: 12 Magneten, 1 Schnur, 1 Spielregel.

e KlusterDUO is een g ig leuk behendigheidsspel, geschikt voor ied Je kunt de bijzonder onstabiele
spinnermagneten alleen gebnuken of als ultbreldmg op Kluster Classic.

De spelregels van Kluster zijn heel eenvoudig. Toch is er ruimte voor strategische mogelijkheden. De spelers leggen om
beurten een magneet in het met het koord afgebakende speelgebied. Kijk uit, want alle magneten die aan elkaar gaan
plakken (‘clusteren’) moet je in de hand nemen. De speler die als eerste al zijn magneten heeft afgelegd, wint het spel.
In deze doos zitten voldoende magneten voor 2 spelers. Combineer meerdere exemplaren van dit spel om met meer spelers te spelen.

Inhoud: 12 magneten, 1koord, spelregels.

‘ Kluster DUO & un gioco incredibil pi lee ibile a tutti! I magneti "spi ", particol
" instabili, si possono usare da soli o come espansione di Kluster Classic.

Le regole di Kluster sono facilissime. Tuttavia le astuzie strategiche sono parecchie! Ciascuno al proprio turno posa un
magnete all'interno della cordicella, ma se si scatena un'attrazione, si ricuperano tutti i magneti attaccati. Il primo che non
ha pitt magneti & il vincitore!

Ques!a scatola contiene un numero di magneti sufficiente per due giocatori. Si possono usare pilt scatole per soddisfare pitt giocatori.

12 magneti, 1 lla, 1

FR - AVERTISSEMENT ! Ce produit contient de aimants trés puissants. Une fois avalés, les aimants peuvent se coller ensemble au travers des intestins et engendrer ainsi de graves
blessures. Consulter immédiatement un médecin en cas dngestion daimants. Eloigner les aimants des appareils sensibles aux champs magnétiques tels que les cartes de crédit,
ordmateurs (D, pacemakers, etc. Lire la notice avant utilisation.

-~ WARNING! This produict contains really strong magnets. Once swallowed, magnets can stick together through the intestines and cause serious injury. Seek immediate medical
anemmn |(you swallow magnets. Keep magnets away from magnetically sensitive devices such as credit cards, compuers, CDs, pacemakers, etc. Read the package leaflet before use.
DE ING! Dieses Produkt enthalt starke Magnete. Im Falle des Verschluckens kénnen Magnete im Darm zusammenhaften und schwere Verletzungen verursachen. Suchen Sie sofort
einen Arzlaui wenn Sie Magnete verschluckt haben. Halten Sie Magnete von magnetisch empfindlichen Geréiten we Kreditkarten, Computer, CDs, Herzschrittmachern usw. fern. Lesen
Sie vor dem Gebrauch die Packungsbeilage.
NL - WAARSCHUWING! Dit product bevat krachtige magneten. Indien ingeslikt kunnen de magneten aan elkaar Kleven in de darmen en zware letsels tot gevolg hebben. Indien men
magneten heeft ingeslikt, moet men dringend een arts raadplegen. Houd de magneten uit de buurt van voorwerpen die gevoelig zijn aan magnetisme, zoals kredietkaarten, laptops,
pa(emakers smartphones enzovoort. Lees aandachtig de gebruiksinformatie.

- ATTENZIONE! Questo prodotto contiene potenti magneti. Una volta ingeriti, i magneti possono attaccarsi insieme attraverso ['intestino e causare gravi lesioni. Rivolgersi

e e ingeriscono dei magneti
Leggere il foglo illustrativo prima delluso.

“Tenere i magneti lontano da dispositivi sensibill al contatto magnetico come carte i credito, computer, CD, pacemaker, ecc.
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